
Al Personale docente dell’IC “C. Caruso” 

Alla DSGA 

ATTI/Sito/RE 

 

 

Circolare n. 125 del Dirigente Scolastico 

 

Oggetto: Avvio moduli progetto “R-innoviamo digitalMENTE” – a.s. 2025/2026 

Si comunica ai docenti dell’I.C. “C. Caruso” che, in attuazione del Piano di Innovazione Digitale d’Istituto, 

avranno avvio i moduli formativi del progetto “R-innoviamo digitalMENTE – Recupero e 

consolidamento delle competenze digitali” a cura del team digitale d’Istituto costituito dai docenti: 

Nicola Ragucci (animatore digitale), Antonella Muto, Marco Pirone e Giuseppe Marino. 

Il percorso, rivolto ai docenti di ogni ordine di scuola, è finalizzato alla diffusione di metodologie 

didattiche innovative attraverso l’utilizzo delle dotazioni tecnologiche dell’istituto e allo sviluppo del 

pensiero computazionale e delle competenze STEM. 

Il corso, della durata complessiva di 40 ore, si articola in moduli laboratoriali riguardanti robotica 

educativa, modellazione e stampa 3D, storytelling digitale, ambienti immersivi interattivi e 

programmazione didattica applicata. 

Le attività si svolgeranno in modalità mista: virtuale tramite link di partecipazione in Google Classroom 

accedendo con account istituzionale cognome.nome@iccaruso.edu.it e in presenza nel laboratorio 

polifunzionale sito al 1° piano del padiglione scuola dell’Infanzia e in aula magna, in orario pomeridiano 

secondo il seguente calendario allegato: 

 

 

 



Giorno Corso Docente Aula Ore Dalle Alle 

Lun 
23/02/2025 

Innovazione digitale  A. Muto Virtuale 2 17:30 19:30 

Lun 
02/03/2025 

Innovazione digitale  A. Muto Aula Magna 3 16:30 19:30 

Mer 
04/03/2025 

Tinkercad e stampante 3D N. Ragucci 
Lab 
polifunzionale 

3 14:30 17:30 

Lun 
09/03/2025 

Tinkercad e stampante 3D N. Ragucci 
Lab 
polifunzionale 

3 14:30 17:30 

Mer 
11/03/2025 

Tinkercad e stampante 3D N. Ragucci 
Lab 
polifunzionale 

3 14:30 17:30 

Lun 
16/03/2025 

Introduzione e uso AI A. Muto Virtuale 2 17:30 19:30 

Mer 
18/03/2025 

storytelling digitale 

I-Theatre 
G. Marino 

Lab 
polifunzionale 

3 16:30 19:30 

Lun 
30/03/2025 

Introduzione e uso AI A. Muto Aula Magna 3 16:30 19:30 

Mer 
08/04/2025 

storytelling digitale 

I-Theatre 
G. Marino 

Lab 
polifunzionale 3 16:30 19:30 

Mer 
22/04/2025 

storytelling digitale 

I-Theatre 
G. Marino 

Lab 
polifunzionale 3 16:30 19:30 

Lun 
27/04/2025 

Introduzione alla Robotica  

VEX 123 
N. Ragucci 

Lab 
polifunzionale 3 16:30 19:30 

Mer 
29/04/2025 

Introduzione alla Robotica  

VEX 123 
N. Ragucci 

Lab 
polifunzionale 3 16:30 18:30 

Lun 
11/05/2025 

Utilizzo del Pavimento 
Interattivo FlySky 

M. Pirone 
Lab 
polifunzionale 3 16:30 19:30 

Mer 
13/05/2025 

Utilizzo della Sandbox 
Interattiva 

M. Pirone 
Lab 
polifunzionale 3 16:30 19:30 

 

Il calendario potrebbe subire variazioni che saranno tempestivamente comunicate. 
 
 

Il Dirigente Scolastico 
prof. Attilio Lieto 

Documento firmato digitalmente  
ai sensi del DLgs 82/2005  e ss.mm.ii. e norme correlate 

 
 
 

 


