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Circolare n. 222 del Dirigente Scolastico

OGGETTO: Settimana Digitale 2026 — 28 maggio / 5 giugno 2026 —
Invito alla partecipazione e proposta di attivita interattive nelle classi.

B SETTIMANA DIGITALE B
28 maggio — 5 giugno 2026

Innovazione digitale — Creativita — Didattica attiva

L’Animatore Digitale e il Team Digitale dell’'lC “C. Caruso” sono lieti di annunciare che,
nel periodo compreso tra il 28 maggio e il 5 giugno 2026, si svolgera la “Settimana
Digitale 2026”, un’importante iniziativa promossa a livello nazionale volta a promuovere
la cultura digitale, 'uso consapevole delle tecnologie nella didattica e la valorizzazione
delle competenze digitali di docenti e studenti.

La Settimana Digitale rappresenta un’occasione preziosa per la nostra comunita
scolastica: un momento in cui I'innovazione entra in classe in modo concreto, tangibile
e condiviso, trasformando la tecnologia da semplice strumento in leva didattica per
'apprendimento attivo e inclusivo.

Si invitano pertanto tutti i docenti dell’istituto a partecipare attivamente alla Settimana
Digitale, proponendo alle proprie classi attivita interattive e innovative che
coinvolgano gli studenti in modo dinamico, stimolante e partecipativo.

Le attivita proposte potranno essere liberamente progettate dai docenti, in autonomia
didattica, valorizzando le specificita disciplinari e i bisogni della classe. A titolo
esemplificativo e non esaustivo, si suggeriscono le seguenti tipologie di intervento:

» Laboratori pratici: attivita hands-on con strumenti digitali, coding, robotica
educativa, utilizzo consapevole di applicazioni di intelligenza artificiale.

* Progetti di gruppo: lavori cooperativi che integrino tecnologie digitali nella
produzione di artefatti, presentazioni multimediali, ricerche collaborative online.

+ Giochi didattici digitali: quiz interattivi, escape room educative, simulazioni e
ambienti di apprendimento gamificati.






» Sicurezza digitale e cittadinanza digitale: percorsi di sensibilizzazione su
netiquette, privacy, fake news, uso responsabile dei social.

Siamo certi che, grazie all’entusiasmo, alla creativita e alla professionalita di ciascun
docente, riusciremo a rendere questa “Settimana Digitale” un’esperienza significativa,
coinvolgente e memorabile per tutti i nostri studenti, contribuendo a consolidare una
cultura digitale consapevole, critica e responsabile nella nostra comunita scolastica.

Si ringraziano sentitamente tutti i docenti per la consueta disponibilita e collaborazione.

Il Dirigente Scolastico
prof. Attilio Lieto

Documento firmato digitalmente
ai sensi del DLgs 82/2005 e ss.mm.ii. e norme correlate
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